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	Digitaler Spielblock  ·  Punkte werden automatisch berechnet

	Spieldatum: 
	

	
	
	
	
	
	
	

	Nr.
	Kategorie
	So wird gewertet
	
	
	
	

	①  OBERER BLOCK   ·   Augen sammeln (Einser bis Sechser)

	1
	Einser
	Alle Würfel mit einer 1 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	2
	Zweier
	Alle Würfel mit einer 2 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	3
	Dreier
	Alle Würfel mit einer 3 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	4
	Vierer
	Alle Würfel mit einer 4 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	5
	Fünfer
	Alle Würfel mit einer 5 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	6
	Sechser
	Alle Würfel mit einer 6 – Augen zusammenzählen
	
	
	
	

	Zwischensumme        (Summe Einser bis Sechser)
	
	
	
	

	Bonus                       (+35 Punkte ab 63 Augen)
	
	
	
	

	Summe oberer Block   (Zwischensumme + Bonus)
	
	
	
	

	②  UNTERER BLOCK   ·   Kombinationen würfeln

	7
	Dreierpasch
	Mind. 3 gleiche Würfel – Summe aller 5 Würfel
	
	
	
	

	8
	Viererpasch
	Mind. 4 gleiche Würfel – Summe aller 5 Würfel
	
	
	
	

	9
	Full House
	3 Gleiche + 2 Gleiche – immer 25 Punkte
	
	
	
	

	10
	Kleine Straße
	4 Zahlen in Folge – immer 30 Punkte
	
	
	
	

	11
	Große Straße
	5 Zahlen in Folge – immer 40 Punkte
	
	
	
	

	12
	Kniffel
	5 gleiche Würfel – immer 50 Punkte
	
	
	
	

	13
	Chance
	Beliebige Würfel – Summe aller 5 Würfel
	
	
	
	

	Summe unterer Block  (Dreierpasch bis Chance)
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	GESAMTSUMME
	
	
	
	

	Platzierung
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	LEGENDE & HINWEISE

	Eingabe: graue Felder selbst ausfüllen.  ·  Berechnung: getönte Felder aktualisieren sich automatisch.

	Punktewerte (Standardregeln):  Full House 25  ·  Kleine Straße 30  ·  Große Straße 40  ·  Kniffel 50  ·  Bonus +35 ab 63 Augen.

	Tipp: Für jede weitere Partie dieses Tabellenblatt kopieren und Namen sowie Punkte neu eintragen.
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