KNIFFEL

Spielblock - Punktelibersicht fiir bis zu 4 Spieler

Datum Saison Spiel-Nr.

Kategorie Beschreibung

OBERER BLOCK - Augenzahlen sammeln

Einser Nur die Einsen zdhlen - héchstens 5 Punkte
Zweier Nur die Zweien zéhlen - héchstens 10 Punkte
Dreier Nur die Dreien zéhlen - héchstens 15 Punkte
Vierer Nur die Vieren zdhlen - h6chstens 20 Punkte
Fiinfer Nur die Fiinfen zéhlen - hchstens 25 Punkte
Sechser Nur die Sechsen zdhlen - héchstens 30 Punkte

Zwischensumme Summe Einser bis Sechser (wird berechnet)
Bonus Ab 63 Augen zusdtzlich +35 Punkte
Summe oberer Block Zwischensumme + Bonus

UNTERER BLOCK - Kombinationen wiirfeln

Chance Alle fiinf Wiirfel addieren - frei wéhlbar

Drei Gleiche Mind. 3 gleiche Augen - Summe aller Wiirfel
Vier Gleiche Mind. 4 gleiche Augen - Summe aller Wiirfel
Full House Drilling + Pédrchen = immer 25 Punkte

Kleine StraRe 4 Zahlen in Folge > immer 30 Punkte

GrofRe StraRRe 5 Zahlen in Folge - immer 40 Punkte
Kniffel 5 gleiche Augen = immer 50 Punkte

Summe unterer Block  Alle Kombinationen zusammen (wird berechnet)

Oberer + unterer Block = Gesamtpunkte

Platzierung nach Endsumme (1 = meiste Punkte)

Rang / Platz

So funktioniert der Block

e Bernsteinfarbene

Felder
e Graue Felder

e Bonus
¢ Gold markiert

e Beispielwerte

selbst ausfiillen — Namen und Wiirfelergebnisse eintragen.

werden automatisch berechnet — bitte nicht Gberschreiben.
wer im oberen Block 63 Augen oder mehr erreicht, bekommt +35 Punkte (griin markiert).
aktuell fiihrende Person mit der héchsten Endsumme.

sind bereits eingetragen — einfach mit den echten Zahlen tberschreiben.

Vorlage - Saison 2026 — fiir den privaten Spieleabend frei verwendbar.






